CESTA K POKLADU
ROZVIJENA OBLAST:
e Predstava kvantity - pocet
CILE AKTIVITY:
e Rozvoj a kultivace predstavivosti
e Osvojeni si elementarnich poznatkt o znakovych systémech a jejich funkci
e Vytvareni zakladu pro praci s daty
e Rozvoj schopnosti vytvéiet citové vztahy a plné proZivat city
e Rozvoj pozitivnich citli ve vztahu k sobé
VYSTUPY:
e Orientovat se v elementarnim poctu cca do 10
e Chapat Ciselnou fadu v rozsahu prvni desitky
e Poznat vice, méné, stejné, prvni, posledni
e Rozhodovat o svych ¢innostech

e Piijimat pozitivni ocenéni i pfipadny netispéch a kritiku, naucit se s touto skutecnosti

vyrovnavat
POMUCKY:
e Dbarevny papir
e koli¢ek na posunuti
CASOVA DOTACE:
e dotace Casové aktivity je na uvazeni ucitele
POPIS AKTIVITY:

Aktivitu motivujeme vypravénim tajuplného piib&hu o putovani za pokladem (vymyslime

bud’ vlastni, nebo vyuzijeme z détské literatury).



Kazd¢ dité€ si samo (¢i s pomoci ucitelky) vyrobi svou mapu za pokladem. Hraci policka
budou tvofena tfemi barvami, pfi¢emz ke kazdé barvé nalezZi deset poli¢ek. Barvy rozliSuji
jednotlivé stupné. Nejsvétlejsi barva je zacatek cesty, tmavsi barva zlaty stied cesty a

nejtmavsi barva bliZici se konec putovani.

Bod znamena krok doptedu. Diilezité je pied samotnym zahdjenim hry jasné nastavit
pravidla, za co mohou déti body ziskavat. Podporujeme pozitivni vztahy ve tfid€, vzdjemnou

pomoc mezi détmi, pomoc pani ulitelce apod.

o vyhra v soutézi...... 1 bod
o dobry skutek ...... .1 bod

Je na zvazeni ucitele, zda do hry zaclenit i zadporné bodovani za Spatné véci, napt. lhani,

ublizeni apod.
K posunuti ditéte je vhodné pouzivat riiznych pojmu, napf-.:
o jdi doptedu o dva
o vrat se ojeden
o byl ti odecten jeden bod
o ziskavas dva body
o jdina stejné misto jako jde Matenka
o atd.

Miizeme provadét 1 denni hodnoceni, kdy se déti sefadi zastupu podle toho, kdo jak si

stoji na map¢ za pokladem.



Ukazka cesty za pokladem:

o
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DOBRY SKUTEK
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